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INTRODUCCION

Una de las funciones sustantivas o “tercera funcion” de la academia es la extension. Esta
funcion completa la razdén de ser que es la docencia (primera funcion) e investigacionn
(segunda funcion). Como parte de la extension, las universidades estan llamadas a transferir
conocimiento que sea de beneficio para las necesidades econdmicas, sociales y politicas
en un contexto local y global.

Apoyar la creatividad y la innovacion dentro de la universidad requiere de procesos
institucionales definidos y expeditos a fin de facilitar la creacion de conocimiento que
derivan en productos, servicios y empresas con base en la tecnologia, aumentando el
impacto positivo en la sociedad. La educacion superior se transforma hacia un curriculo
enfocado en investigacionn e innovacion responsable, en donde los diferentes actores
como estudiantes de diferentes niveles, cientificos, innovadores, emprendedores y aliados
enfrentan los retos cada vez mas complejos de sostenibilidad a nivel global, ademas
prepara a la sociedad para responder a los desafios.

La transformacion de la academia da paso a un nuevo contrato entre la ciencia y la
sociedad que conecta los problemas y las soluciones del mundo real de una manera
sensible, reflexiva y ética (Tassone, O’Mahony, McKenna, Eppink, & Wals, 2018).

El creciente uso y aplicacion de los medios de comunicacion digitales, la tecnologia
educativa, programas de ordenador o softwares, inteligencia artificial y otros elementos
innovadores para llevar a cabo las actividades dentro de la universidad traen consigo
nuevos retos. Estos retos deben ser enfrentados para lograr su correcto uso de manera
equitativa y ademas cumplir con las obligaciones y recompensas asociadas a la innovacion.



En este proceso estan involucrados inventores, autores, y patrocinadores o donantes externos
a la Universidad. Unibe, como generadora de conocimiento debe cumplir con las leyes de la

Republica Dominicana en materia de propiedad intelectual (Ley 20-00) y de derecho de autor
(Ley 65-00).

De igual modo, el buen uso de la propiedad intelectual desde la Academia afronta ademas los
retos del uso de tecnologias y nuevas formas de produccion creativa, que ciertamente dan lugar
a la reglamentacién y adecuacion de practicas consuetudinarias de las universidades, para su
ajuste conforme al derecho y regulaciones nacionales e internacionales vigentes.

Las politicas que regulan la propiedad intelectual de Unibe incluyen, aunque no limitadamente,
las invenciones, licencias, derecho de autor, marcas, obras artisticas y la propiedad tangible de
investigacidon como, por ejemplo, los materiales bioldgicos.

Las Politicas de Propiedad Intelectual y Transferencia Tecnoldgica (PPITT) de Unibe promueven
la innovacion y generacion del conocimiento de manera que los productos derivados del
conocimientoredunden en beneficio de lasociedad. La sociedad se beneficia directamente cuando
estos productos creados por inventores y autores son aplicados y cuentan con la proteccion legal
necesaria para que los mismos sean de utilidad al publico en general. La Unibe reconoce que el
beneficio a la sociedad debe ser el primer objetivo, a la vez que los procesos deben derivar en
beneficios institucionales y particulares para los inventores, de manera que las universidades
puedan reinvertir recursos para fomentar mas innovacion y que la actividad inventiva sea parte
de la carrera del académico. La presente politica extiende su alcance hacia la informacion en linea,
uso de logotipos y el cumplimiento de la Ley 53-07 sobre crimenes y delitos de alta tecnologia.
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Por lo anterior, crear el marco regulatorio de la Academia implica hacer la revision ética de
cualquier creacion, investigacion, innovacion, conforme no solo aspectos locales, sino también
internacionales. Ademas, reglamentar la produccion desde la academia implica establecer de
manera clara, aspectos legales que incluyen clausulas de fiabilidad, de no competencia, de no
colusion de interés y finalmente de respeto al medioambiente.

En los casos en que la Unibe haya servido de plataforma o haya otorgado apoyo directo a través
de soporte financiero, equipos o personal que deriven o tengan por resultado derechos de
propiedad intelectual, la universidad posee derechos que deben ser reconocidos, y en la mayoria
de los casos cuando existe una inversion monetaria es adecuado asociarse en los beneficios
economicos provenientes de la explotacidon comercial de los productos y servicios. Unibe también
debe asegurar que su nombre, marcas y signos sean utilizados apropiadamente y en coherencia
con la misidn, vision y valores institucionales que la caracterizan y recibir la justa remuneracion
del uso comercial de las mismas.

Estas politicas no interfieren con el derecho de los académicos para publicar libros o articulos
donde Unibe establece otras politicas especificas a publicaciones cientificas y de afiliacion
institucional referidas en el manual del comité de ética de investigacion de Unibe: https://unibe.
edu.do/investigacion/comite-de-etica/

Finalmente, es necesarioreglamentar de maneraclaralasresponsabilidades de cada parte asociada
y de cada sub-contratado, relacionado o vinculado, en donde cada parte conozca el alcance, los
riesgos y eventualidades, que supone el proceso de investigacion, creacidon o innovacion, todo
ello de manera escrita. Para ilustrar este proceso, anexamos en la figura 1, la ruta de la innovacion.
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ALCANCE

Este documento establece las politicas de gestidon, procedimentales, y de propiedad
intelectual relativas a los procesos de investigacion, desarrollo e innovacion (I+D+i),
emprendimiento, consultorias y servicios, material educativo, incluyendo silabos,
manuales, videos, proyectos y programas artisticos, literarios y programas de ordenador
o softwares, acuerdos de distribucion, franquicias, disefios industriales, arte y patrimonio
culturalde Unibe, y que involucran sus estudiantes, colaboradores, egresadosy vinculados
a través de proyectos.

Se identifican como resultados de las actividades de investigacion y/o proyectos de base
tecnoldgica a aquellas invenciones, innovaciones, productos, bienes y servicios creados
y desarrollados dentro de la Unibe o en alguna otra institucion local o internacional con la
participacion estudiantes, egresados y colaboradores de esta, cuyos resultados relativos
a las actividades se desarrollan por encargo explicito o implicito de las actividades que
realiza en Unibe.



ACTIVIDADES

Investigacion
basica:

Formula nuevas teorias

o modifica las existentes,
ademas incrementa el
conocimiento cientifico y
filosofico. La investigacion
basica, no arroja beneficios
directos o inmediatos

y se desarrollada
generalmente en el

area de fisica, quimica,
biologia, matematicas,
neurociencias, psicologia
experimental entre otras.

Investigacion

aplicada:
Proporciona una solucion
directa a los problemas
de la sociedad o el sector
productivo.

Investigacion

académica:

Incluye la investigacion
basica, aplicada y
transdisciplinaria que se
realiza bajo lineamientos
académicos con la
finalidad de generar
conocimientos que
contribuyen y fortalecen
las funciones sustantivas
de la academia.

Investigacion y

desarrollo (1+D):
Incluye metodologias
cientificas que apuntan
al desarrollo de una
innovacion.

Desarrollo

experimental (DE):
Forma parte de la I+D.

Innovacion:

Se refiere a la innovacion
o modificacion de un
proceso, producto o
servicio que define una
nueva manera de hacer
las cosas y que puede ser
comercializable.

I

Emprendimiento:
Es la iniciativa y actitud
de innovar y crear
proyectos que pueden
ser modificaciones de
procesos existentes que
generan crecimiento
econdmico. Incluye
educacion emprendedora,
pre-incubacion de
negocios, mentoria

a emprendedores y
consultoria empresarial.



Consultoria y
prestacion de

servicios:

Servicios especializados
gue se ofrecen desde la
universidad de manera
regular o por contrato.

Innovacion

educativa:

Incluye la creacion de
programas, silabos,
técnicas, y otros
materiales pedagdgicos
para favorecer el proceso
de ensenanza aprendizaje
en la universidad.

Inventor:

Es una persona quien
individualmente o en
conjunto con otros
desarrolla una invencion y
qguien o quienes cumplen
los criterios de invencion
bajo la ley dominicana
de propiedad intelectual
e industrial y sus
regulaciones.

Invencion:

Es una idea patentable o
con potencial patentable.
Es un descubrimiento que
resulta en un dispositivo o

conocimiento (know how).

Invencion soportada:

Es una invencion concebida o llevada a la practica por
una persona cubierta por esta politica ya sea de manera
individual o en conjunto con otros. Si se concibe de
manera individual o en conjunto puede desarrollarse:

* Apoyada por un acuerdo entre Unibe y un tercero.

e Con el uso directo o indirecto de soporte financiero
de Unibe, incluyendo soporte financiero o
financiamiento de una fuente externa otorgado a
Unibe o administrado por Unibe.

* Con el uso del espacio fisico, facilidades o equipos,
material o cualquier otro recurso proporcionado a
través de Unibe, o por Unibe.



Invencion incidental:

Es una invencion concebida o llevada a la practica por
una persona cubierta por esta politica que hace uso
incidental de espacio, facilidades y equipos, materiales o
cualquier otro recurso relacionado al desarrollo y puesta
en practica de la invencion en cuestion. Las mencionadas
actividades pueden darse de manera coyuntural en Unibe
y como parte del proceso de enseflanza aprendizaje de
las asignaturas regulares y electivas del curriculo, aula

y recursos virtuales, practicas de laboratorio, pasantias,
ferias y congresos, proyectos de investigacion, trabajos
finales y tesis de grado y postgrado, y consultorias y
servicios.

Signos distintivos:
Marcas, marcas
colectivas, avisos y
frases comerciales,
nombres comerciales y

denominaciones de origen.

Derechos de autor:
Se refiere a los derechos
sobre las obras de danza,
dramatica, literarias,
esculturas, pinturas y
dibujo, arquitectodnicas,
audiovisuales, cine,
programas de
computadoras, diseio
grafico, bases de datos.

i

Transferencia

tecnoldgica:

Se refiere al proceso
mediante el cual, se
transfieren habilidades,
conocimientos, métodos
entre la academia, el
sector publico y privado
siendo la sociedad
beneficiaria de avances
cientificos y tecnoldgicos.



DESARROLLOS DE PROPIEDAD
INTELECTUAL

-

La innovacion que se lleve a cabo dentro del ecosistema emprendedor o programas
de emprendimiento de UNIBE como las incubadoras de empresas, canalizadores de
negocios, o spin off, serd propiedad de los estudiantes que lo desarrollen al menos que
la innovacion en cuestion se desarrolle en base a proyectos patrocinados o auspiciados
con fondos parciales o totales de Unibe, y los derechos de propiedad intelectual se
establecerdn de acuerdo con el acuerdo o contrato firmado para tales fines. La innovacion
serd propiedad de los estudiantes a menos que la misma se desarrolle en base a un
programa de fondos o auspiciado total o parcialmente por un donante o patrocinador
externo o una institucion gubernamental, en este caso la propiedad intelectual se regira
por los lineamientos establecidos en el contrato entre los autores, Unibe y/o el donante
o la institucion gubernamental.
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Las consultorias y servicios que incluya la utilizacion de métodos y técnicas desarrollados
por Unibe y gue son de su propiedad debera ser especificado en el contrato de servicios
estableciendo que Unibe se compromete a entregar los resultados de la consultoria o
el servicio, pero no el método o la técnica para su posterior uso o comercializaciéon por
la entidad contratante a menos que exista un acuerdo previo entre las partes para estos
fines.




En el caso de proyectos de colaboracion y desarrollo de tecnologias con entidades
externas, la propiedad de los resultados debe pactarse antes de iniciar la ejecucion
del proyecto, dependiendo del tipo de proyecto se podra negociar la propiedad con
Unibe y una copropiedad con la entidad externa, y hasta la cesion total de los derechos
patrimoniales. Cuando los derechos patrimoniales se pretenden transferir a un tercero
se debe documentar y sustentar la negociacion, el Comité de Propiedad Intelectual
(CPI) debe ser notificado para ofrecer apoyo al proceso de negociacion.

Para obras artisticas y literarias el departamento correspondiente debe ser notificado
segun lo establecido por las politicas de derechos de autor. Todo proyecto de desarrollo
tecnoldgico realizado por Unibe debe apegarse a las normas del Comité de Etica de
Investigacion (CEl), asi como a la mision visidon y valores de la universidad.
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DEPARTAMENTOS GESTORES DE LA
PROPIEDAD INTELECTUAL DE UNIBE

-

Comité de propiedad intelectual (CPI): se crea el comité de propiedad intelectual de
UNIBE con la funcion de revisar e implementar las politicas. El comité esta integrado por
al menos un representante de la Vicerrectoria Académica, Vicerrectoria de Investigacion
e Innovacion, (VII), Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRAI),
Facultad de Ciencias Juridicas y Vicerrectoria Administrativa. El comité podra integrar
miembros ad hoc de e-learning y Centro de Innovacion para el Desarrollo Empresarial
cuando un proyecto especifico lo amerite.
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Funciones del comité: |la responsabilidad principal del CPl encabezado por un
representante de los departamentos mencionados en el parrafo es aplicar las Politicas de
Propiedad Intelectual y Trasferencia Tecnoldgica (PPITT) y resolver posibles conflictos
relacionados a las mismas. Ademas, el CPIl es responsable de atender solicitudes
especiales relacionadas a su funcion. CPI tiene derecho a proponer cambios en las PPI,
los cuales seran evaluados por la Vicerrectoria Académica y Administrativa.




Procedimientos para el registro y comercializacion de la propiedad intelectual:

1. Elinventor y/o autor notifica (personas cubiertas por estas PPI) a la Vicerrectoria de
Investigacion e Innovacion (VII) de la invencidn a través del formulario en linea en el
portal web de esta.

2. La Vicerrectoria de Investigacion e Innovacion (VIl) a través del representante del
CPI convoca a una sesion de evaluacion de la invencion o innovacion.

3. El CPI concluye sobre la invencidon o innovacion sometida y determina la ruta a seguir
para fines de registro, transferencia tecnoldgica o explotacion comercial de la misma
segun las actividades descritas en las PPI.

4. El autor/inventor es notificado sobre el resultado y se crea un plan de acompafiamiento
al autor/inventor.

La VIl es la responsable de fomentar la comercializacion, administrar, resguardar y
mantener, el portafolio de innovaciones e invenciones de UNIBE y es el departamento
encargado de ejecutar los procesos de evaluacion de invenciones, el registro,
determinacién de incentivos, regalias y comercializacion de la propiedad intelectual
junto al CPI donde Unibe sea titular y/o cotitular.

La Vlljunto al CPI proveeran soporte de acuerdo conlas leyes de la Republica Dominicana.
Ademas, tiene la responsabilidad de recomendar las politicas y procedimientos vy
gestionar su aprobacion con el CPl y con Unibe.

Todo proceso fomentado a través de la entidad interna; Vicerrectoria de Investigacion
e Innovacion (VII) contarad con los contratos, documentos, poderes, autorizaciones,
descargos, o cualquier otro documento que fuere necesario el cual serd resguardado de
manera impresa y digital en los archivos establecidos al efecto por esta vicerrectoria.
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